O zi din viata lui...

Alex Moldovan — com. Ciurila,
octombrie-noiembrie 2023

In practica sa artistica din timpul
rezidentei, Alex Moldovan s-a folosit
de practici de scriere creativa pentru
a explora, alaturi de elevii scolii
gimnaziale din comun3, viata din
acele locuri asa cum era ea in anii
‘80, prin prisma patrimoniului local
imaterial specific acelor vremuri.
Pentru pregatirea atelierelor de lucru
cu elevii, Alex a avut o documentare
prellmlnara prin organizarea a 5
Interviuri cu localnici care au trait
din plin perioada vizata.

s, Lucrurile care m-au interesat au
fost aspecte ale vietii la sat din
anii 1980, precum trad1t11,
obzcezun, mod de viala sau
evenimente semnificative. Toate
Intalnirile au dus la aproximativ
aceleasi concluzii legate de viata
de dinainte de 1989, un amestec
de nostalgie si regret.”

Documentarea initiala, necesara
pentru crearea contlnutulw
atelierelor cu elevii Scolii Gimnaziale
din Ciurila, s-a bazat pe
intervievarea a 5 localnicii, persoane
in varsta alese pentru deschiderea
lor de a-si impartasi experientele si
pentru perspectlva lor bogata
asupra perioadei vizate. Subiectele
de interes au fost aspectele ale vietii
la sat din acele vremuri, precum
traditii, obiceiuri, mod de viata si

IR

evenimente semnificative

Printre cei intervievati, s-au numarat
o doamna fosta profesoara in
comuna, un fost primar al comunei
din perioada comunista, un localnic
fost frezor la fabrica Unirea din Cluj-
Napoca, o doamna fosta
bucatareasa si lucratoare in
agricultura si un fost tabacar la
fabrica Clujana din Cluj. Din cele
istorisite de acestia, se repeta
adesea gandul legat de caracterul
disruptiv pe care |-a avut procesul
colectivizarii din comuna. Acest
proces a schimbat ritmul vietii
comunitatii dintr-unul bazat pe
oranduiala muncii in jurul
gospodariei, muncile campului,
cresterea animalelor si respectarea
tradltulor si sarbatorilor crestine,
intr-unul bazat pe un mod de lucru
industrial, in care obiceiul, traditia si
viata comunitatii au fost trecute in
plan secund, punandu se accent pe
uniformizarea si maximizarea
rezultatului muncii oamenilor pe de-
o0 parte, dar si pe reorientarea omului
de la tara spre profesii tehnice,
petrecute in uzine din orasele
apropiate comunitatilor.

,, Toate intalnirile au dus la
aproximativ aceleasi concluzii
legate de viata de dinainte de
1989, un amestec de nostalgie si
regret.”



Atelier - O zi din viata lui... - Alex Moldovan

° ° Y
Scrlere Creatlva I -l{/:;qgr?aelgecsc?r:ssu?r:gblle foi de hartie, I
\ pixuri; Unelte: tabla sau flipchart; )

Structura atelier

Prima intalnire - este una de cunoastere. Se discuta despre carti, despre citit, despre
obiceiuri legate de lectura si despre care sunt provocarile mesetriei de scriitor. In
cazul lui Alex, multe intrebari au vizat aspecte legate de procesul de scriere propriu-
zis, dar si de stilul de viata al cuiva care scrie.

Cea de-a doua intalnire - inseamna crearea unui personaj literar pe care elevii sa il
foloseasca ulterior. Copiii sunt impartiti pe grupe de lucru de cate cinci, iar accentul
cade pe procesul de lucru, pe colaborarea care poate activa intuitia creativa. Fiecare
echipa a creat impreuna un personaj cu trasaturi, preferinte, si slabiciuni specifice,
incercand sa ajunga la un consens. Eiinvata nu doar s&- si foloseasca potentialul
creativ, ci si s&-i asculte pe ceilalti si s& ajung la o cale comuna. La sfarsitul
atelierului are loc o discutie in care membrii fiecarei echipe se pronunta asupra
muncii efectuate de celelalte echipe, intr-un proces de feedback reciproc.

A treia sesiune - isi propune sa ii invete pe participanti sa inceapa o poveste. Copiii
sunt impartiti pe grupe de lucru de céte cinci, iar accentul cade pe procesul de lucru,
pe colaborarea care poate activa intuitia creativa. Ei afla despre alegerea vocii
potrivite, despre importanta conflictulli intr-o poveste, despre felul in care rezolvarea
acestuia afecteaza intregul text, despre cum folosirea unor imagini si personaje
puternice sunt vitale pentru a adauga adancime textului. La sfarsitul atelierului are
loc o discutie in care membrii fiecarei echipe se pronunta asupra muncii efectuate de
celelalte echipe, intr-un proces de feedback reciproc.

Sesiunea 4 - Copiii sunt impartiti pe grupe de lucru de cate cinci, iar accentul cade pe
procesul de lucru, pe colaborarea care poate activa intuitia creativa. Elevii dezvolta
povestea inceputa in cadrul sesiunilor anterioare. in tlmp ce scriu, ei primesc
Informatii legate de cum poti crea o structura coerenta si captivanta si de felul in
care suspansul si intorsaturile de situatie pot face din textul tdu unul'interesant si
usor de citit. La sfarsitul atelierului are loc o discutie in care membrii fiecarei echipe
se pronunta asupra muncii efectuate de celelalte echipe, intr-un proces de feedback
reciproc.

Sesiunea 5 - Copiii sunt impartiti pe grupe de lucru de cate cinci, iar accentul cade pe
procesul de lucru, pe colaborarea care poate activa intuitia creativa. Ultima intalnire e
dedicata finalizarii textelor create prin colaborare si lecturii lor cu glas tare, in fata
tuturor participantilor la ateliere. Urmeaza parte de feedback, in care elevii sunt
invitati sa-si spuna parerea despre creatiile colegilor, incercand s& scoata in evidenta
ce le-a placut si ce nu.

Patrimoniu de referinta

Accentul sesiunilor de scriere creativa cade pe viata cotidiana din anii
1970-1980 a locuitorilor comunei Ciurila, locul unde trdiesc azi copii. Am
discutat cu ei despre traditii si obiceiuri Iocale despre felul cum povestile
reflecta si pastreaza tradltule specifice comunei, inclusiv sarbatorile
locale, obiceiurile si felul in care traiau parintii si bunicii lor.

Seria "Roménia Remarcabild" a fost realizaté de catre Centrul Cultural Clujean in
cadrul proiectului cu acelasi nume. Mai multe despre proiect poti gési pe site-ul romanlaremarcablla'ro



Ghici ghicitori, IR
de gasit comori

Selma Dragos — com. Bontida
octombrie-noiembrie 2023

Practica artistica a Selmei Dragos
este reprezentata de crearea de
situatii artificiale prin intermediul
cérora se poate obtine mai multa
claritate asupra temei abordate.
Selma este scriitoare dramatica,
regizoare si facilitator educatlonal
iar pe durata rezidentei artistice din
comuna Bontida, judetul Cluj, in
perioada octombrie - noiembrie
2023 a abordat tema patrimoniului
cultural, alaturi de copii, prin tehnici
teatrale si ateliere de creatie.

,,Am pleca,t cu intrebarea «Ce
Inseamnd sd fii important?» cu
gandul ca «patrimoniu» poate fi
tradus pentru copii drept
«lucruri, locuri, oameni
1mporta,nt1 pentru comuna
noastra».

Documentarea initiala, necesara
pentru crearea contlnutulw
atelierelor cu elevii Scolii Gimnaziale
din Bontida, s-a bazat pe vizitarea
tuturor celor 4 sate componente ale
comunel si intervievarea oamenilor
din acestea pe baza unor intrebari
generale referitoare la copilarie,
scoala, obiceiuri, locurile si
elementele cu care oamenii se
identifica, personalitati din istorie
sau din prezent.

Printre cei in'ge_:rvievati de Selr_na s-au
numarat: facilitatorul comunitar

local al retelei Romania Remarcabila,

un localnic din Tauseni si ultimul
vier de-al locului a celei mai vechi vii
documentate in Romania, un artist
vizual mutat in Bontida, un localnic
din Bontida considerat a fi un
.patriot local", un localnic de etnie
roma din Rascruci, fost portar al
Castelului Banffy din Rascruci, si un
doctor in horticultura, cu
specializare in viticultura si
oenologie. Din discutiile cu ei, a aflat
despre unicitatea fluturelui
Maculinea, o specie de fluture
albastru regésité doar in aceasta
zona a Transilvaniei, despre istoria
castelelor si caselor nobiliare din
comuna, dar si despre relatia de
distanta pe care localnicii 0 au cu
acestea, cat si despre lucruri mai
putin cunoscute, precum via din
Tauseni care este cea mai veche vie
inca existentd documentata in
Romania sau Ansamblul
Monumental de la Tauseni, opera
artistului Alexandru Chira, si
povestea sa.

,,Am ramas, din toate aceste
discutii, cu ideea ca mesajul
prmczpa] de transmis copiilor ar
trebul sa fie acela ca atat
patrimoniul construit cat si cel
natural le apartin localnicilor,
chiar daca ei nu au drept direct
de propnetate asupra lor, si ca
«lucrurile marete si 1mportan te»
nu s-au mtamp]a,t doar in trecut,
ci depind de parintii lor in zzle]e
noastre $i vor depinde de ei in
viitor - méini ca ale lor au
construit castelul, maini ca ale
Ior au lucrat pamantu] si maini
ca ale lor pot proteja atat
fluturele Maculinea cat si satul.



Ateliere - Ghici ghicitori, de gasit comori - Selma Dragos

7/ ° A I / Timp necesar 2 ore ]
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Structura atelier

Prezentarea unei papusi deja realizate - copii 0 examineaza, fac
presupuneri despre cum au fost asamblate elementele, care sunt etapele
de lucruy;

Impartlrea in echipe — se formeaza grupuri de cate 4-6 copii, iar fiecare
grup isi alege un ,nume de familie” si culorile care reprezinta familia;

Facilitatorul exemplifica pe rand cate o etapa de lucru, iar copiii aplica
metoda prezentata, lucrand in echipa. Se continua cu etapa urmatoare
doar cand toti participantii au primit ajutorul necesar pentru a finaliza
etapa precedenta;

Prezentarea papusilor realizate - fiecare familie nou creata se prezinta cu
numele si ,mostenirea ei", apoi fiecare papusa e nominalizata alaturi de o
calitate care o face importanta pentru comunitate.

Patrimoniu de referinta

Familia Banffy - cea mai importanta familie din istoria comunei Bontida.
S-a urmarit identificarea de informatii despre constructorii §i proprletaru
castelului de-a lungul timpului, modul in care isi imagineaza copiii viata
familiillor de nobili in timpurile in care castelul era locuit, cum traiau
familiile de tarani din sat. Materialul bibliografic studiat a fost lucrarea
Trilogia Transilvana.

o e e e e e e o s -

t d b / Timp necesar 2 ore la scoal, 1 ora la N\
I'eatru de umbre Castelul Banfty, |
. , Materiale consumabile Carton,
Balul fantomelor din Castelul Banffy olicarbonat de 2mm, bete de lemn,
| baterii; Unelte foarfem creioane, markere
\colorate lanterne, ecran de proiectie; )
Structura atelier =0 —— === === -

Ce e umbra, cum se formeaza - exemplu siluete chinezesti din colectia
privata a artistei;

Desenarea si decuparea siluetelor care reprezinta familiile nobiliare ce se
pregatesc de bal;

Plimbare la fostul grajd al castelului unde fiecare echipa primeste o
lanterna cu ajutorul careia proiecteaza pe peretii cladirii umbre care dau
impresia ca danseaza.

Familiile se prezinta la panoul de proiectie si sunt introduse la ,Balul
fantomelor”;

Patrimoniu de referinta
Castelul Banffy - element central al identitatii culturale locale.

Seria "Roménia Remarcabilad" a fost realizaté de catre Centrul Cultural Clujean in = =
cadrul proiectului cu acelasi nume. Mai multe despre proiect poti gési pe site-ul romanlaremarcablla'ro




Acasa pe harta.
Arta textila & fotografie

Artista a realizat 5 interviuri la
recomandarea facilitatorului local,
acestea avand loc la domiciliul
intervievatilor si au fost realizate
materiale fotografii si inregistrari
audio.

Grupul tinta a fost constituit din
patru femei si un barbat pe teme
accesibile tuturor, explorand
aspecte legate de caracteristicile
comunitatii, evolutia si caracterul
relatiilor interumane, resurse
personale, locale sau externe,
valorile comunitatii, relatia
oamenilor cu trecutul si cu
prezentul, cu obiceiurile locale, cu
obiectele din gospodarie, cu
mestesugurile, cu locurile
interesante din comuna, relatia lor
cu patrimoniul material mobil.

,»Ocupatie principala a barbatilor din
comuna Poieni a fost, din generatie
in generatie, silvicultura, inca din
perioada comunista. Omul se putea
gospodari cu ceea ce obtinea din
exploatarea padurii, lemnul era
materie prima pentru construirea
caselor si pentru confectionarea
obiectelor din gospodarie.

In acelasi timp tesutul, cusutul,
brodatul, tricotatul, cro§etatu1 erau o
preocupare permanenta a femeilor
care asigurau textilele pentru familie
si gospodarie. Tesaturile lor sunt
pastrate azi cu grija, la fel si
razboaiele de tesut, chiar daca
acestea nu mai sunt functionale.”

Apai Emese
comuna Poieni, judetul Clyj
aprilie — mai 2024




Ateliere - Acasa pe harta. Arta textila & fotografie - Apai Emese

Atelierul 1 — colaj textil

Materiale utilizate: Material textil suport si fasii de materiale in mai multe
nuante de albastru si alb (reciclat), lipici.

Elementele firesti al mediului inconjurator prind viata si dobandesc
caracteristici umane, cu care e usor sa te identifici. Laboratorului de creatie
deconstruieste harta pe componente izolate, si prin materialul folosit forma
nu urmeaza realitatea ci devine o sumi a gesturllor simbolice pe care copii le
fac prin contributia lor la raul care curge imprevizibil.

Atelierul 2 - desen (portret)

Materiale utilizate: Text -intrebari, foaie de lucru, creioane. Farfurii de hartie cu
pata de culoare in mijloc, markere groase.

La intrebarea cine sunt eu se adauga intrebarea cine este celalalt, efectul dorit
este o constientizare al sinelui dar si cresterea sentimentului de apartenenta,
prin distantarea de propria persoana in rolul de reporter. Interesele,
preocuparile, pasiunile fiecaruia deschid o perspectiva mai larga asupra
spectrului de identitati pe care o singura persoana le poate avea, oferind
:cnco?stlent mai multe parghii de conexiune cu cei din comunitate, nu doar cu
amilia

Atelierul 3 - pliant leporello

Materiale utilizate: Carte postala pliata in trei, carioci, creioane cerate, creioane
colorate, autocolant, buline autocolante, harta raurilor Dragan si Cris.

Fiecare copil deseneaza pe pliantul lui casa in care locuieste, camera in care
doarme, obiectul preferat si animalele de companie sau animalele din
gospodarle pe pagini diferite.

Adresa (numarul casei) este trecuta pe pliant dar si pe autocolantul care se
lipeste pe harta confectionata de copii.

Atelierul 4 — impaslirea lanii si presarea plantelor

Materiale utilizate: lana netoarsa de diverse culori, ace cu gamalie, frunze,
planse, presa pentru plante, hartie, creioane, carbune

Elevii impaslesc bilute din lana netoarsa, simbolizand copacii din Valea
Draganului pe care le vor plasa pe harta comuna. De asemenea, copiii au
colectat diverse frunze de la diverse specii de copaci pe care le vor pune la
presat, iar cu ajutorul unei foi de hartie simpla, alba si un creion colorat cerat
sau creta, pastel sau carbune, iau amprenta scoartei copacului.

Atelierul 5 — realizarea expozitiei finale
Materiale utilizate: harta textila, portretele realizate, pliantele realizate, ierbarul.

Copiii au expuse lucrarile realizate in cadrul atelierelor anterioare, care compun
imaginea comunitatii si a satului in care locuiesc.

Seria "Roménia Remarcabild" a fost realizaté de catre Centrul Cultural Clujean in
cadrul proiectului cu acelasi nume. Mai multe despre proiect poti gési pe site-ul romanlaremarcablla'ro



Amprenta: LUMINA

Apai Emese
comuna Plopis, judetul Clyj
octombrie — noiembrie 2023

Artista a realizat 5 interviuri la
recomandarea facilitatorului local si
un interviu la intamplare, cu o
persoana intalnita pe strada.
Interviurile s-au desfasurat la
domiciliul |nterV|evat|Ior si au fost
realizate materiale foto, video si
consemnari scrise.

Au fost adresate intrebari referitoare
la retete si obiceiuri de gatit si au
fost atinse subiecte precum
resursele locale sau externe, familia,
valorile, relatia oamenilor cu trecutul,
cu prezentul, cu obiceiurile locale, cu
obiectele din gospodarie, cu
mestesuguri, munca in strainatate,
greutati, pierderi, crize, etc.

. Cb1ar daca patnmomu] material
este inca detectabil si se
regaseste incd in sat si
imprejurimi, prin patrimoniul
construit, prin monumente
re]1g1oase, case, suri, dar si prin
obiectele pe care le gasim prin
gospodarii, in curti, pe camp,
recunoasterea lor ca atrimoniu,
ca mostenire cu]tura]le)z in general,
ca valoare, este destul de
limitata. Relatia oamenilor cu
patrimoniul material este
ambigua, pe de o parte exista
colectionari in zond, muzee
locale, pe de alta parte
mostenirea arhitecturala
specificd este vizibil in

c{é radare, casele vechi sunt
Iasate in paragina sau demolate,
pentru a face loc constructiilor
noi, care au pierdut ]egatura cu
speciticul local.

O resursd importanta poate fi
considerata refeaua umana de
sustinere al comunitatii, o
identitate locald puternicd, unde

obiceiul mostenit de a se ajuta
reciproc Vecmu, membrii familiei,
este firesc si genera,] raspandit.
Importanta acestei resurse se
poate evalua, mai ales in
contextul in care sunt tot mai
multe persoane in varsta, care
traiesc smgure, dar care sunt inca
persoane active.’

Artista a lucrat separat cu doua
grupe de elevi din doua categorii
diferite de varsta, selectati de catre
cadrele didactice din scoald. Au fost
sustinute cate patru ateliere cu
fiecare grup, in total 8 ateliere intr-o
saptamana si un atelier in cadrul
evenimentului final, comun pentru
cele doua grupe de elevi si profesorii
insotitori. Atelierele au avut o durata
de 50 de minute si au fost organizate
dupa orele de la clasa, in prezenta
unui cadru didactic, care a fost
implicat activin procesul de
documentare foto-video al
atelierului. Fiecare intalnire a debutat
cu introducerea unor ritualuri de auto
reflexie si exercitii sociometrice.




Ateliere - Amprenta: LUMINA - Apai Emese

Atelierul 1 — storytelling \

Materiale utilizate: carte de povesti, foi de interviu, creioane.

Prin tehnica storytellingului au fost abordate atat aspecte personale din viata
copiilor, cat si aspecte care exploreaza patrimoniul imaterial si material local
(natura, obiceiuri, locuri, gastronomie, muzica) pentru familiarizarea
participantilor cu aceste notiuni si pentru constientizarea de catre acestia
iImportantei conservarii elementelor identitare ale comunitatii.

Atelierul 2 — cianotipie

Materiale utilizate: Hartie fara nitrat, pentru acuarelg, citrat feric de amoniu si
fericianura de potasiu, eprubeta pentru obtinerea substantel finale cu care se
trateaza hartia pentru a deveni fotosensibila, pensula lata sau burete cu care
se aplica solutia, diverse plante.

Experlmentele chimice realizate i |mpreuna Ccu copiii pentru ca acestia sa se
familiarizeze cu tehnica cianotipiei au explorat patrimoniul natural din jurul
scolii prin plante fixate pe hartia fotosensibila la expunere la razele UV. De
asemenea, s-a discutat despre importanta factorilor de mediu, prezenta sau
lipsa Ium|n|| specificul solutiilor cu care a fost tratata hartia, importanta
timpului in acest proces.

Atelierul 3 — expunerea mostrelor realizate

Materiale utilizate: Banda adeziva de hartie pentru a fixa mostrele pe un suport
de carton.

Scopul atelierului a fost de a-a familiariza pe participanti cu notiunea de
valorificare a patrimoniului si de a-i ajuta sa constientizeze importanta
valorificarii acestuia prin joc si tehnici specifice varstei.

Seria "Roménia Remarcabilad" a fost realizaté de catre Centrul Cultural Clujean in
cadrul proiectului cu acelasi nume. Mai multe despre proiect poti gési pe site-ul romanlaremarcablla'ro



Wurmloch.
O arhiva emotionala

Marlene Herberth, comuna Valea Viilor, judetul Sibiu
octombrie — noiembrie 2023

Cercetarea de teren a fost desfasurata in
Valea Viilor/Wurmloch, iar persoanele
intervievate au fost persoane tip nod de
retea care au putut relata povestile dintr-
0 perspectiva comunitara pentru a
explora patrimoniul material si imaterial
local.

Artista a urmarit sa creeze o sumara
radiografie ilustrativa, nu reprezentativa,
a ceea ce defineste comunitatea locala
astazi in contextul istoric — povesti,
legende legate de geneza satului, de
evolutie, prezent si viitor. Venetic vs
local, obiceiuri atunci si acum, ce e
important pentru comunitate, tesatura
sociala interetnica transilvaneana cu
elemente culturale ce intregesc acest
tablou: mestesuguri, patrimoniu culinar,
rituri si obiceiuri, impact al migratiei
(vechi si noi) asupra culturii.

,Firul rosu care a fost explorat in
cercetare a fost geneza satului cu
interpretarea denumirii Wurmloch —
Padurea Dragonului, Gaura
Viermelui. De asemenea au fost
explorate rituri si traditii, fasching si
burduhoase, carnilegi, coroana de Sf.
Petru si Pavel, nunti — de unde s-a
distins un obicei aproape extinct, dar
destul de prezent incat sa poata fi
reprodus si reinvatat — stegarul de
nunta. De asemenea patrimoniul
mestesugaresc din comuna este
aproape complet uitat, spre
dgosebire de patrimoniul culinar,
cunoscut si practicat dar
neconstientizat ca o valoare in sine,
ca patrimoniu. Aceste patru puncte
principale au constituit baza
obiectului si conceptelor abordate in
atelierele creative.”

I




Ateliere - Wurmloch. O arhiva emotionala - Marlene Herberth

Atelierul 1 - Povestile satului. Despre zmei si dragoni
(elevi de clasa a ll-a)

Notiuni teoretice dobandite: patrimoniu, legenda, simbol.

Lectura cu discutie: Legendele satului.

Exercitiu de |mag|nat|e si activitate: cum arata dragonul satului, desen pe
hartie.

Atelierul 2 - Povestile comunitatii. Solzii dragonului

(elevi de clasa a ll-a)

Notiuni teoretice dobandite: arhiva, tehnici mestesugaresti, obiceiuri si traditii,
patrimoniu culinar.

Lectura cu discutie: Video Camera Mestesugarilor din Germania, clip publicitar
pentru mestesuguri.

Activitate practica: desenul pe solzii pregatiti de coordonator a simbolurilor
gasite in cercetarea de acasa; insirarea solzilor pe sfoara de iuta pentru a fi
asamblati dragonului-arhiva.

Atelierul 3 - Satul meu 1n viitor. Legende vechi si noi

(elevi clasele a V-a si a VI-a)

Notiuni teoretice dobandite: patrimoniu, tipuri de patrimoniu, focus pe
patrimoniu imaterial: culinar, povesti si legende, rituri si traditii, mestesuguri si
tehnici mestesugaresti

Lectura cu discutie: Video Camera Mestesugarilor din Germania, clip publicitar
pentru mestesuguri Exercitiu de imaginatie si activitate: Recrearea simbolurilor
locale - strugurele simbol comun agreat, reconstruit din nuci, textile reciclate
si fire de macrame; batul de furca, element folosit in steagul de nunt, desen
pe lemn cu vopsea, recrearea unui element traditional cu tehnici semi-
actualizate, materiale: pocii de fasole.

Atelierul 4 - Arhiva ca sistem. Punte intre trecut si viitor

elevi clasele a V-a si a Vl-a)

Notiuni teoretice dobandite: muzeu, expozitie, arhiva, vernisaj.

Activitate practica cu discutie: notarea obiectelor cu valoare de patrimoniu
local sau personal, subiectiv sau obiectiv pe solzii dragonului; asamblarea
dragonului de Wurmloch si montarea diferitelor elemente pentru a ajunge la
forma finala pentru expunere Componentele dragonului au fost folosite ca
start in diferitele povesti ale satului si subiecte de discutie pentru interpretarea
patrimoniului.

Atelierul 5 - Patrimoniu, interpretare si reprezentare

Activitate practica (clase reunite) cu discutie: Vernlsaj si limbaj artistic -
prezentarea obiectului colectiv bazat pe cercetarea patrlmonlulw local, realizat
cu tehnica artistica de asamblare intr-o forma argumentata teoretic bazata pe
imaginarul colectiv. Recapitularea conceptelor invatate in atelierele anterioare
si oglindirea lor in obiectul final. Refacerea unui traseu logic si cronologic de
cercetare, invatare, creatie, productie si expunere. Performance live, cu referinta
in cercetarea copulor despre rituri locale (strigatura de nunt3).

Seria "Roménia Remarcabild" a fost realizaté de catre Centrul Cultural Clujean in
cadrul proiectului cu acelasi nume. Mai multe despre proiect poti gési pe site-ul romanlaremarcablla'ro



Te cauta arta P

prin scoala!

Stefan Radu Cretu, comuna Valea Viilor, judetul Sibiu

aprilie — mai 2024

Au fost intervievati adulti si copii
pentru aintelege cum se raporteaza
la patrlmonlul local diferitele
categorii de membri ai comunitatii.

,,In pr1mu1 rand este mentionata
mostenirea saseasca entru cd
este si cea mai vizibila,
regaszndu se in arhitectura
caselor in care locuiesc, biserica
fortificata dar sunt la fel de
importante si legendele legate de
geneza acestei localitati.
Patrimoniul mestesugaresc nu se
regdseste prea frecvent in
marturiile oamenilor, rareori se
discuta vag des]'pre fesaturi.
Patrimoniul culinar, cunoscut si
practicat dar putm const1ent1zat
ca o valoare in sine, ca
patrimoniu, pastreaza elemente
din bucataria saseasca, cele mai

populare fiind lichiul si henclegul.

Am mcercat sd sintetizez aceste
interviuri 111 cateva cuvinte cheie
pe care sa le in terpretam,
sintetizam si apoi sd le folosim
intr-un mod insolit in instalatia
noastrd comun4, de la finalul
proiectului. Viermele, Gaura de
vierme, vila de vie, casele sasesti
si biserica fortificatd - aceste
cinci puncte principale au
constituit baza obJectu]uz si

conceptelor abordate in atelierele

creative.”

Abordare

in proiect au participat doua clase
de elevi, clasa a ll-a si clasa a VI-a.
Atelierul s-a derulat in cate 5 etape
pentru fiecare clasa de elevi iar la
incheierea fiecarei etape le-au fost
propuse elevilor teme de casa alaturi
de parinti si bunici pe teme legate de
comuna lor, care sunt lucrurile care i
inspira si pasioneaza. Aceste teme
de casa au fost transpuse in obiecte
manufacturate de elevi din lut,
sarma, placaj de lemn, care au facut
parte din instalatia artistica rezultata
la finalul proiectului.




Ateliere - Te cauta arta prin scoald! - Stefan Radu Cretu

Atelierul 1 — desen

Materiale utilizate: Hartie de desen, markere, acuarele, videoproiector,
computer.

Prima etapa a atelierului a constat in definirea notiunii de patrimoniu material
si imaterial si au fost identificate elemente spemﬂce de arhitectura locala,
legende, date istorice, dialect local, gastronomle muzica, dans, memorii.

A doua etapa a constat in transpunerea in desen a elementelor identificate si
reinterpretate prin filtrul personal al participantilor si sustinute verbal pentru a
consolida conceptul care sta la baza desenului.

Atelierul 2 — modelaj in lut
Materiale utilizate: Lut, barbotina de lut si diverse unelte de modela;.

Elementele de patrimoniu odata identificate de participantii la atelier alaturi de
artist s-a realizat modelarea tridimensionala din lut a acestora.

Atelierul 3 — modelaj bidimensional din sarma

Materiale utilizate: Sarma de alama, sarma de aluminiu colorat, clesti, patente
si alte unelte, neconventionale improvizate pentru acest tip de modela;.

Pentru a dezvolta indemanarea copiilor si a le stimula creativitatea, elementele
de patrimoniu identificate au fost modelate din sarma, acestia fiind incurajati
sa iImprime un caracter personal lucrarilor realizate.

Atelierul 4 — traforaj in placaj de lemn

Materiale utilizate: Stinghii de lemn de diferite dimensiuni si grosimi, placaj de
lemn, traforaj electric, capsator electric, pistol cu lipici cald, markere si
creioane.

In cadrul acestui atelier au fost realizate module geometrice din placaj de lemn
prin tehnica traforajului, aceste module urmand sa reprezinte baza de
sustinere a instalatiei artistice finale.

Atelierul 5 — asamblarea instalatiei finale

Materiale utilizate: Lemn, lut, placaj de lemn, sarma de aluminiu si alama,
pistol cu lipici cald, fire de nonn coliere de plastlc culori acrilice, markere
colorate.

Acest atelier a avut ca scop sublinierea importantei muncii in echipa si a
efortului colectiv in obtinerea unui rezultat relevant pentru comunitate. Astfel,
au fost asamblate obiectele rezultate in atelierele anterioare prin obtinerea
unui singur obiect care poarta amprenta tuturor participantilor.

Seria "Roménia Remarcabild" a fost realizaté de catre Centrul Cultural Clujean in
cadrul proiectului cu acelasi nume. Mai multe despre proiect poti gasi pe site-ul roman Iaremarcablla'ro



Povesti din Belis

Cristina Bodnarescu, Belis, judetul Cluj

martie-aprilie 2024

Rezidenta artistica a Cristinei
Bodnarescu a pornit de la intrebarea
“Care e cea mai mare comoara a
satului?”, intrebare prin intermediul
careia Iocmtoru comunei sunt |nV|tat|
sa se (re)conecteze cu patrimoniul
istoric, emotional si senzorial al
acesteia.

Cristina Bodnarescu a purtat diverse
si diferite palarii pe parcursul
act|V|tat|| sale in sectorul cultural.
Manager financiar, coordonatoare de
festival, producatoare profesoara de
teatruy, artista sunt doar cateva dintre
titlurile prin care Cristina a
interactionat cu mediul cultural-
artistic, ajungand la o intelegere
cuprinzatoare a acestuia. In cadrul
rezidentelor artistice, a construit un
program de ateliere bazate pe
mecanismele si instrumentele
specifice teatrului de improvizatie ca
metoda de valorificare a
patrimoniului local.

Documentarea initiala, care a
constituit punctul de plecare in
atelierele cu elevii comunei Belis, a
avut scopul de a crea un spatiu de
dialog intre sateni si satul lor, pentru
a descoperi impreuna cu acestia
valorile, temerile, sperantele si
nevoile comunitatii. In aceasta etapa,
Cristina a stat de vorba atat cu
persoane care poarta inca istoria
Belisului vechi, cat si cu persoane
care si-au construit un trai in Belisul
nou. Aceste discutii i-au dezvaluit
doua aspecte care se impletesc in
viata actuala a comunei: tristetea

localnicilor fata de modul in care se
transforma satul lor, si speranta si
bucuria generate de renovarea scolii
si de felul in care se desfasoara
activitatile educationale pentru copiii
din comuna.

113 . . .

De la fiecare intervievat am
incercat s& aflu care e din
perspectiva lor cea mai mare
comoara a satulw, ce povest1 si
traditii se mai pastreaza sI care e
perspectiva lor asupra viitorului.
Perspectiva generala este destul
de sumbra. Populatia e
imbatranita, tinerii pleaca, iar
satul devine un «sat de vacanta»
si nu existd locuri de int4lnire
sau evenimente la care
comunitatea locala sa se poata
inchega.

Scoala este, din fericire, un loc
foarte bine vizut, unde existd
cadre didactice competente,
recenta renovare si mai ales noul
teren de sport fiind foarte
importante pentru copii.”




Ateliere in scoald - Povesti din Belis - Cristina Bodnérescu

Lucrand cu legaturile dintre Belisul vechi si cel nou, Cristina a
creat un format de ateliere prin care copiii participanti sa
recreeze fotografii din viata Belisului de atunci. In procesul de
explorare a instantelor si personajelor din fotografii, aceasta a
propus o serie de exercitii specifice teatrului de improvizatie:

“ABC-ul in formarea actorilor i Incepe cu dezvoltarea atentiel, a
spiritului de observatie, a lucrului in echipd, a gandirii creatoare, a
imaginatiei active, a limbii si vocabularului, a fizicalizarii, precum si
formarea si educarea ritmului, a vocil, a vorbirii (comunicdrii) in ub11c,
iar asta am incercat prin d1ve1'se tipuri de exercilil. In final, elevii au
realizat o serie de fotografii in care au fost recreate scene din fotografu
cu elevi din vechiul Belis, in care apareau bunicii unora din copii, si un

video cu imagini din cadrul atelierelor.”

Timp necesar 2 ore
Unelte nu sunt necesare

Structura Atelierului

* Exercitii de incalzire si miscare, care au scopul familiarizarii cu spatiul in
care se desfasoara atelierul, dar si al relaxarii si crearii unei atmosfere de
creatie si lucru impreuna;

* Exercitii de vorbire si dictie, pentru exersarea comunicarii;

* Exercitii de migcare si improvizatie corporala, prin care sunt explorate
mijloacele de expreS|e teatrala intr-un spatiu sigur, care faciliteaza
descoperirea de sine si coeziunea grupului;

. Exercml de memorie, dedicate antrenarii mintii;

* Storytelling si improvizatie verbala, pentru explorarea imaginatiei si
creativitatii la nivel individual si colectlv

O sesiune de feedback, in care copiii impartasesc lucrurile care le-au placut
in timpul atelierului, dar si, atunci cand e cazul, momentele in care s-au
simtit inconfortabil.

 Cele doua ore de activitate sunt despartite de 10 minute de pauza.

Seria "Roménia Remarcabild" a fost realizaté de catre Centrul Cultural Clujean in
cadrul proiectului cu acelasi nume. Mai multe despre proiect poti gési pe site-ul romanlaremarcablla'ro



Atelier de pictura,
colaj si modelaj in lut

Patricia Marina Toma, comuna Plopis, judetul Cluj

martie-aprilie 2024

W s

“Daca ai fi un turist in locul tau natal,
ce ai descoperi?" Aceasta e
intrebarea care a condus rezidenta
artistica a Patriciei Marina Toma'in
comuna Plopis, ca un exercitiu de
schimbare de perspectiva in'relatia
dintre noi si locul natal.

Patricia este fotograf documentarist
si operator cultural independent. In
etapa de cercetare, a interactionat cu
membrii comunitatii pentru a afla
mai multe despre constructia caselor
si tehnicile de varuire si decorare a
peretllor dar si despre portul popular
si cusaturile si tesaturile specifice
locului.

“Aproape toate persoanele
intervievate mal pastreaza si au
putut sa-mi arate piese de port
popular mostenite sau facute in
tinerete. In cea mai mare parte
casele sunt modermzate, dar
unele dintre ele inca pastreaza pe
exterior stilul anilor 1970-80.”’

Perioada de documentare i-a oferit
Patriciei un cadru de explorare a
identitatii vizuale a comunei, pe baza
careia sa construiasca atelierele de
pictura, colaj si modelaj in lut
dedicate copiilor.

“Am vizitat satul pe toate strizile
pentru a cauta locurile potrivite
pentru a picta in aer liber si am
d/uns la un muzeu privat al

oamnei Cote Maria, care mi-a
oferit si cele mai multe informatii
despre patrimoniul material local.
Cunoscand deja arhitectura
traditionala g1 ritmul accelerat in
care aceasta este inlocuitd cu
case moderne care nu tin cont de
incadrarea in peisaj, am ales
casele vechi ca un punct central
al atelierelor. Am ajuns si la
Centrul de Informare Turistica
unde am avut acces la o arhiva de
fotografii vechi digitalizate in
urma cu cétiva ani de catre un
grup de studenti UBB in cadrul
unei campanii de cercetare,
fotografii pe care Ie -am inclus in
atelierul de colaj.”



Ateliere in scoala- Atelier de pictura, colaj si modelaj in lut - Patricia Marina Toma

W I s

Atelierele au fost gandite sa activeze spiritul explorator al
elevilor participanti in relatie cu elementele de decor si
particularitatile estetice din comuna lor natala, din dorinta de a le
valorifica prin mijloace artistice. Scopul a fost, pe de o parte,
acela de a pune satul intr-o lumina nouag, care trezeste interesul
si curiozitatea, si, pe de alta, acela de a de a stimula gandirea
creativa a copiilor, in afara notiunilor de urat/frumos, corect/
gresit.

Timp necesar 2 ore

Materiale necesare hartie, acrilice, tempera, gouache, pasteluri de ulei gi pastel
(cretat), carioci, liner, lut polimeric, terracotta, varnis, foarfece, cutter, pensule,
lipici I print-uri ale unor fotografii vechi

Structura Atelierului
Atelierul are o structura modulara, pe o durata de patru zile, astfel:

* Ziua 1 plimbare prin imprejurimi, pentru identificarea elementelor
arhitecturale/vizuale interesante si pictura/desen in aer liber;

* Zilele 2-3 modelare in lut, avand ca sursa de inspiratie casele din sat, care
sunt apoi decorate si pictate cat mai creativ;

* Ziua 4 sesiune de colaj, pornind de la imagini vechi, din arhiva localitatii.

AN A NN A

Seria "Roménia Remarcabilad" a fost realizaté de catre Centrul Cultural Clujean in
cadrul proiectului cu acelasi nume. Mai multe despre proiect poti gési pe site-ul romanlaremarcablla'ro




Rural stories &

urban comics

Alice Iliescu

com. Poieni si com. Belis, octombrie — noiembrie 2023
com. Ciurila si com. Bontida, martie — aprilie 2024

Pentru rezidentele artistice desfagurate
de Alice lliescu in 4 dintre comunltatlle
retelei Romania Remarcabil3, artista
vizuala s-a folosit de conceptul artei
secventiale, mediu care are potentialul
de a educa si a da sansa elevilor s3
experlmenteze sa se exprime liber, si sa
isi exerseze abilitatile artistice prin
crearea de benzi desenate cu un
important caracter narativ. Pe baza
istorisirilor colectate de Alice atat prin
intervievarea unor localnici din
comunele vizate, cat si prin
documentarea de cabinet intreprinsa
din materiale scrise relevante despre
fiecare din acele locuri, prin atelierele
sustinute de artista s-a dorit pastrarea
in mentalul elevilor a importantei
patrimoniului lor local, mostenire care i
distinge printre cellaltl oameni si le
confera unicitate.

»Am auzit multe povesti de-ale
locului, spuse pe cale orald, din
generaﬂe n generatie, si care inca
se pastreaza, care au farmecul
fiecarei interpretari. Povestea e ca
un bulgare de zapada, care odata cu
o alta si-o alta istorisire capata
nuante, capata emotii, si dincolo de
mformatze, ajunge sd ne transpund
intr-o altd Iume, intr-o lume a
locului, o lume la limita dintre real
si fantasmc, care poate sa stimuleze
cop111 in a crea benzi desenate si a
Infelege dimensiunea nevazuta a
spatiului in care ei coabiteazd, in
care se dezvolta si poate, pe mai
departe, aceste ovest1 sa-i faca sa
viseze si sd isi doreascd mai mult de
la viitorul lor.”

Pentru documentarea de teren, Alice a
inceapa prin intervievarea a 5 persoane
din flecare comunitate gazda in parte,
selectand preponderent persoane care

au activat sau care inca activeaza in
educatie, fiind persoane mei accesibile
in contextul specific al acestor
rezidente artistice, insa a avut ocazia sa
interactioneze si cu alte categorii socio-
profeS|onaIe precum ingineri, contabili,
psihologi, ingrijitori, etc. cu totii avand,
insa, un interes pentru mostenirea si
memoria locului in care locuiesc. De-
asemenea, persoanele abordate de
artista au variat si ca varsta — tineri
adulti, adulti si varstnici — oferind
perspective diferite asupra
patrimoniului local si a intamplarilor la
care au fost martori de-a lungul vietii.
Pentru intregirea celor aflate prin
interviuri, Alice a intreprins ulterior si o
documentare de cabinet, abordand
publicatii cu caracter monograﬁc
recomandate atat de facilitatorii locali
ai retelei Romania Remarcabila cat si
chiar de persoanele intervievate. Prin
aceasta documentare suplimentara, ea
a reusit sa filtreze informatia aflata in
interviuri: multe dintre ele confirmandu-
se, dar existand si informatii care au
fost contracarate in aceste carti.

»Am avut parte de povestile legate
de traditii, mituri si povesti
transmise pe cale orald, care au
farmecul lor dar care lasd semne de
intrebare in sensul veridicitatii lor.
Tocmai acest lucru ne-a desc]us o
pista extrem de interesanta in
abordarea temelor importante ce tin
de patrimoniul local, fiindc4 intre
rdddcinile istorice puternice istorice
si povestile construite de
comunitate existd o stransd legiturd
si o frumoasa deschidere cdtre
costruirea unui patrimoniu caruia
noi, artigtii, ii spunem «invizibil»
dar al caruz potential este nelimitat
in modul in care noi operam banda
desenata, arta secventiala.”



Ateliere - Rural stories & urban comics - Alice Iliescu

Atelierul 1 — Obiectul care incorporeaza emotie si amintire

Timp necesar 1 ora

Materiale consumabile rola de hartie de 15 de metri (120 grame), 20 de seturi
de carioci colorate, un panou banner de 200x150cm de activare a imaginarului
si dezbatere, cate un ou Kinder pentru fiecare elev cu surpriza supererou
pentru introducere in prima tema;

Unelte un panou banner de 200x150cm de activare a imaginarului si
dezbatere, proiector si laptop pentru a prezenta cate o animatie ca sursa de
inspiratie pentru fiecare tema;

Structura atelier

Dispunerea copiilor in clasa se face aliniind bancile si copiii stand unul
langa altul, iar rola de hartie se desfasoara de pe o masa pe ala in fata
flecarui cop|I

Ora incepe prin a deschide si descoperi oul Kinder si a discuta despre
supereroul, ghidand apoi discursul spre discutii despre comunitate: Ce este
un supererou? Cine este un supererou in comunitatea lor? Ce actiuni face
acesta pentru bunastarea comunitatii?

Apoi discutam despre nevoile lor: Care cred ca sunt nevoile comunitatii? Pe
cine identifica din proximitatea lor ca fiind erou/eroul lor?

Povestim pe tema schimbarilor de care au nevoie in comunitate si
conectam raspunsurile lor cu Tema 1- Obiectul favorit, si cu surpriza
descoperita in oul Kinder (figurina supereroul DC comlcs) lar apoi discutam
despre supereroul/ supereroii din viata fiecarui copil.

Pe parcursul orei se lucreaza cu fiecare copil in parte, dezbatem si desenam
impreuna pentru a conecta desenul/povestea fiecaruia cu cea a colegului
din dreapta si din stanga, astfel ca pana la finalul orei o sa rezulte o banda
desenata lunga de 15 m lungime.

Fiecare copil are o jumatate de metru de hartie, si initial primeste 5 carioci
colorate, iar dupa 20 de minute de lucru |ncurajat| sa faca schimb de culori
cu colegn lor in cazul in care au nevoie si de alte culori in afara de cele pe
care le-au primit, astfel acestia incep sa se ajute, sa se sustina si s3
colaboreze.

Daca pana atunci s-a discutat cu fiecare copil in parte, in etapa urmatoare
se va discuta cu cate 3 copii in acelasi timp pentru a-i stimula sa-si
conecteze povestile si sa fie curiosi de povestile colegilor lor.

La finalul atelierului, copii descriu pe rand colegilor detaliile povestii lor
precum si modul in care au conectat povestile cu colegii lor, raspunsuri care
se vor conectat cu rezultatele interviurilor si vor genera Tema 2 Harta
colectiva a localitatii - casa mea.

Seria "Roménia Remarcabild" a fost realizaté de catre Centrul Cultural Clujean in
cadrul proiectului cu acelasi nume. Mai multe despre proiect poti gési pe site-ul romanlaremarcablla'ro



Ateliere - Rural stories & urban comics - Alice Iliescu

Atelierul 2 — Harta colectiva a localitatii — casa mea

Timp necesar 1 ora

Materiale consumabile rola de héartie de 15 de metri (120 grame), 20 de seturi
de carioci colorate, un panou banner de 200x150cm de activare a imaginarului
si dezbatere;

Unelte un panou banner de 200x150cm de activare a imaginarului si
dezbatere, proiector si laptop pentru a prezenta cate o animatie ca sursa de
inspiratie pentru fiecare tema;

Structura atelier

Dispunerea copiilor in clasa se face aliniind bancile si copiii stand unul
langa altul, iar rola de hartie se desfasoara de pe o masa pe ala in fata
flecarui cop|I

Ora incepe prin a deschide si descoperii unde este plasata casa fiecarui
copil in comuna, si de aici discutii despre comunitate, dinamica strazilor,
locurilor speC|aIe si importante unde copiii isi petrec tlmpul siisi desfasoara
activitatilor.

Apoi discutam despre casa si curtea fiecaruia, vecinii si dinamica
activitatilor dintre acestia, aflam care sunt relatule dintre membrii
comunltatll

Povestim pe tema schimbarilor de care au nevoie in comunitate si
conectam cu Tema 2- Harta colectiva a localitatii- casa mea,

Pe parcursul orei se lucreaza cu fiecare copil in parte, dezbatem si desenam
impreuna pentru ca pe parcursul orei sa conectam desenul/povestea
fiecaruia cu cea a colegului din dreapta si din stanga astfel ca panala
finalul orei o sa rezulte o banda desenata lunga de 15 m lungime.

Fiecare copil are o jumatate de metru de hartie, si initial primeste 5 carioci
colorate pentru ca dupa 20 de minute de lucru sunt mcurajatl sa faca
schimb de culori cu colegii lor in cazul in care au nevoie si de alte culori in
afara de cele pe care le-au primit, astfel acestia incep sa se ajute, sustina si
colaboreze.

Daca pana atunci s-a discutat cu fiecare copil in parte, in etapa urmatoare
se va discuta cu cate 3 copii pentru a-i stimula sa-si conecteze povestile si
sa fie curiosi de povestile colegilor lor.

La finalul atelierului, copii descriu pe rand colegilor detaliile povestii lor
precum si modul in care au conectat povestile cu colegii lor.

Seria "Roménia Remarcabild" a fost realizaté de catre Centrul Cultural Clujean in
cadrul proiectului cu acelasi nume. Mai multe despre proiect poti gési pe site-ul romanlaremarcablla'ro



Ateliere - Rural stories & urban comics - Alice Iliescu

Atelierul 3 — Povestea favoritad (dintr-o carte/fim/ povestiti de cineva)

Timp necesar 1 ora

Materiale consumabile rola de héartie de 15 de metri (120 grame), 20 de seturi
de carioci colorate, un panou banner de 200x150cm de activare a imaginarului
si dezbatere;

Unelte un panou banner de 200x150cm de activare a imaginarului si
dezbatere, proiector si laptop pentru a prezenta cate o animatie ca sursa de
inspiratie pentru fiecare tema;

Structura atelier

- Dispunerea copiilor in clasa se face aliniind bancile si copii stand unul langa
altul, iar rola de hartie se desfasoara de pe o masa pe ala in fata fiecarui
cop|I

- Oraincepe prin a deschide discutii despre cartea preferata/filmul preferat/
povestea auzita, un lucru, motivele pentru care indragesc aceasta poveste,
sicum coreleaza mvatamlntele lor cu experienta lor de viata, morala din
poveste si cum pot ei s3 foloseasca invatatura din poveste pentru a isi
imbunatati viata, relatiile cu cei din j jur si ce actiuni preluate din poveste ar
putea, prin puterea exemplulm sa fi ajute sa aducd, prin faptele lor,
bunastarea comunitatii.

* Apoi discutam despre secventele din poveste pe care le aleg pentru a
rezuma cat mai clar povestea, cautam solutii despre cum sa reprezinte in
imagini si actiuni morala povestii/povestirii/filmului.

* Povestim pe tema schimbarilor de care au nevoie in comunitate si
conect)am cu Tema 3 - Povestea favorita (dintr-o carte/film/ povestita de
cineva

» Pe parcursul orei se lucreaza cu fiecare copil in parte, dezbatem si desenam
impreuna pentru ca pe parcursul orei sa conectam desenul/povestea
fiecaruia cu cea a colegului din dreapta si din stanga astfel ca pana la
finalul orei o sa rezulte o banda desenata lung4 de 15 m lungime.

- Fiecare copil are o jumatate de metru de hartie, si initial primeste 5 carioci
colorate pentru ca dupa 20 de minute de lucru sunt mcurajatl sa faca
schimb de culori cu colegii lor in cazul in care au nevoie si de alte culori in
afara de cele pe care le-au primit, astfel acestia incep sa se ajute, sustina si
colaboreze.

- Daca pana atunci s-a discutat cu fiecare copil in parte, in etapa urmatoare
se va discuta cu cate 3 copii pentru a ii stimula sa-si conecteze povestile si
sa fie curiosi de povestile colegilor lor.

» Lafinalul atelierului, copii descriu pe rand colegilor detaliile povestii lor
precum si modul in care au conectat povestile cu colegii lor.

Seria "Roménia Remarcabild" a fost realizaté de catre Centrul Cultural Clujean in
cadrul proiectului cu acelasi nume. Mai multe despre proiect poti gési pe site-ul romanlaremarcablla'ro



